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VSEOBECNE PRAVIDLA PRETEKOV

Tu st uvedené vSeobecné pravidla, ktorych dodrziavanie je zavdzné pre vsetkych ucastnikov ligy. Je mozné ich
aplikovat’ aj na iné 'ubovolné preteky.

1 VSEOBECNE PRAVIDLA

1.1 Zoznamenie sa a pravidlami

1.1.1 Zodpovednost'ou zavodnikov je, aby boli zozndmeni s pravidlami, ktoré pokryvaji zavod, ktorého sa
zucCastiuju.

1.2 VSeobecné spravanie

1.2.1 Musite sutazit’ ¢estne a poctivo

1.2.2 Musite usilovat’ o zodpovednu jazdu tak, aby ste ostatnym pretekarom nezkazili zavod.
1.2.3 Nesmiete sa chovat’ v rozpore so vSeobecnou slusnost’ou.

1.2.4 Nesmiete pouzivat’ urazky a nadavky v ziadnom z dostupnych komunikacnych prostriedkov.

1.2.5 Ocakava sa od vas, Ze sa za vSetkych okolnosti budete chovat’ Sportovo.

1.3 Etiketa pomenovania pretekarov

1.3.1 Vzdy pouZzivajte meno, pod ktorym vas ostatni poznaju a pod ktorym ste prihlaseni do zavodu.

1.4 VSeobecna sposobilost’
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1.4.1 Pretekdrom zndmym tym, ze Casto zavinuju incidenty vd’aka ich neustalemu neopatrnému alebo
zlomysel'nému stylu jazdy alebo podvadzaniu, a tym ¢o maju sklony k ofenzivnemu chovaniu, ¢iuzv
organizovanom preteku alebo mimo neho, moze byt zamedzeny pristup do sucasnych i buducich pretekov.

1.5 U&ast’ v preteku

1.5.1 Pretekari by sa mali pripojit' do preteku minimalne 10 minGt pred jeho zaciatkom. Pokial' nie ste prihlaseni po tejto
dobe, potom mbze byt predpokladané, ze sa preteku nezicastnite.

1.5.2 Pokial sa z akéhokol'vek dovodu, ktory poznate uz pred pretekom, nebudete moct’ zicastnit, oznamte to prosim

hlavnému organizatorovi preteku ¢o najskor. Pokial’ neoznamite svoju nelcast’ v dostatocnej dobe pred Startom pretekov,
a dostatocne neospravedInite vasu nelcast, moze byt rozhodnuté o vasom vyliceni z ligy.

1.6 Etiketa zastavok v boxoch

1.6.2 Pretekari by mali vychadzat’ na trat’ s dostatocnou opatrnost'ou, aby zabranili kontaktu s vozidlami, ktoré uz na trati
su, je zakazané prechadzat’ Ciaru oznacujlcu vyjazd z boxov.

1.6.3 Auta na trati maju prednost’ v jazde pred tymi, ktoré vychadzaju z boxov.

1.6.5 Ked' opustate statie u mechanikov, musite okamzite opustit’ pruh so statim, a prejst’ do priebezného pruhu, a to v
¢o najostrejSom moznom uhle tak, aby ste nepresli cez statie pred vami.

1.6.6 Auta v priebeznom pruhu v boxoch maju prednost’ v jazde pred autami vychadzajlcimi z pruhu so statim.

2 ZAVOD

2.1 Zavod vSeobecne

2.1.1 Ziadne neopatrné jazdenie. Vzdy re$pektujte ostatnych pretekarov. Bud'te opatrny. Majte trpezlivost’.
Chapte obmedzenia programu a jazdite podla toho. Online jazdenie v zdvodnom simulatore NIE JE presne
rovnaké ako pretekanie v skutocnosti vo vsetkych ohl'adoch, a v niektorych pripadoch online pretekanie
vyzaduje eSte viac opatrnosti.

2.2 Ustupky pri kontakte vozidiel

2.2.1 Ak dojde ku kontaktu medzi pretekarmi, ktory nevyradi ani jedného z preteku, ale spOsobi, Ze pretekar, ktory
kontakt spOsobil, ziska takto poziciu, musi ustupit’ a nechat’ nevinného pretekara predbehnudt’ tak, aby sa obnovili ich
pozicie z doby pred kontaktom. A to aj v pripade, Ze by vinny pretekar pocas Cakania na nevinného musel pustit’ d'alSich
pretekarov, ktori sa kontaktu nezicastnili. To je povinnost’ vinnika.

2.2.2 Ak dobjde ku kontaktu medzi pretekarmi a nevinny je tym vyradeny, ale vinnik moze pokracovat, tak vinnik by mal
odstupit’ zo zavodu, hned’ ako to bude bezpecné vzhladom k situdcii na trati.
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2.2.4 Ak vinnik nespravi Ustupok, tak nema narok na Ziadne Ul'avy z trestu.

Tieto pravidla o Ustupkoch su o tom, zachovat' sa v tychto pripadoch Sportovo. To je dévod, preco ich pouzivame.

2.3 Prednosti v zakrutach

2.3.1 Aby ste mali pravo pouzit’ vnitornu stopu v zakrute, alebo mohli predpokladat, Ze vam druhy pretekar necha tuto
stopu vol'nd, musite dosiahnut’ dostatocny presah cez auto na vonkajsej stope este pred bodom, ked’ zaCnete zatacat' do
zakruty. Dostatocny presah znamenad, Ze predok vasho auta je asponi priblizne u pozicie vodica vediceho auta - ale to je

.....

zatacky, veduci pretekar ma plné pravo na jeho zvolent zavodnu stopu bez akéhokol'vek vasho zasahovania.

2.3.2 Ak je dosiahnuty dostatocny presah pred zahnutim, tak stihajlci pretekar ma pravo na dostatok priestoru. Veduci
pretekar potom musi ponechat’ prenasledovatel'ovi dostatok priestoru na vnutornej stope.

2.3.2.1 Auto na vonkajdej stope mé na tdto stopu pravo v celej dizke zakruty, aZ po vyjazd. Nesmie byt na vyjazde
vytlaCeny mimo drahu pretekarom na vnutornej stope.

2.3.2.2 Auto na vnltornej stope ma na tdto stopu pravo v celej dizke zakruty, az po vyjazd. Nesmie byt vytladeny vo
vrchole zakruty dovnutra mimo drahu pretekarom na vonkajsej stope.

VedUci pretekar moze stale bojovat’ o miesto, ale musi pritom zaistit’ dostatok miesta pre stihajuceho pretekara.

Vjazd do vnutornej stopy potom ako vedlci pretekar uz zatocil a nebol zaisteny dostatoCny presah je velmi nebezpecny
manéver pre vas aj pre ostatnych pretekarov. Ak robite tento manéver, stracate akékol'vek prava, tzn. ak sposobite
nehodu a bude podany protest, stracate akukol'vek moznost’ sa proti protestu obhajit'.

2.3.3 Ak vedUci pretekar ocCividne spravi chybu dostatocne velku, aby zarucila predbehnutie, méze stihajlci pretekar s
primeranou opatrnost'ou zautoCit’ na poziciu, bez ohladu na to ¢i bol presah dosiahnuty alebo nie.

Tzn. ked’ veduci pretekar ide neskoro na brzdy, je vyneseny zo zakruty a musi citelne spomalit, atd’. Toto je platna
prilezitost’ na predbehnutie, nezavislé na presahu. Stale je tu ale ista zodpovednost’ na pretekarovi, ktory predbieha, aby
sa vyhol kolizii.

Malé chyby vedlceho pretekara nemusia stacit’ k tomu, aby bol manéver predbiehania opravneny. To, Ze sa vedUci

pretekar obcas trochu rozhodi, vam nedava nesporné pravo na predbehnutie alebo pravo na priestor. Stale musite
odhadnut’ ¢i jeho chyba bola dostatocne velka na bezpecné predbehnutie.

2.4 Obranna jazda

2.4.1 Vedlce auto ma pravo zvolit’ si stopu na rovinke. M6Ze urobit’ jeden pohyb, aby branil svoju poziciu a zablokoval
Utociace auto. Tuto poziciu, ale potom musi drzat’ do tej doby, pokial' jeho pozicia ma moznost’ Gtocnika ovplyvnit'.
Potom, ako sa blizi k d'alSej zakrute, sa mbze samozrejme vratit' do svojej zavodnej stopy pre danl zakrutu.

2.4.2 Veduce auto ma pravo volby stopy do zakrut.
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Tzn. moze ist’ obrannl vnatorny stopu, aby si branil poziciu, ¢im donuti Gtocéiaceho pokusit’ sa o predbehnutie z vonkajsej
strany. Toto nie je blokovanie a je to sicast’ beznej zavodnej etikety.

Vlastne, okrem obmedzenia pravidla 2.4.1, vedlci pretekar moze ist’ stopu, ktorl uzna za najmenej vyhodnou pre
predbehnutie Utociacim autom.

2.5 Riadenie t'azko poskodeného auta

2.5.1 VodiC tazko poskodeného auta ma povinnost’ chovat’ sa dostatocne opatrne, minimalizovat’ mozné nebezpecenstva
a zamedzit’ kontaktu s akymkol'vek inym autom. Tazko poSkodené auto nema Ziadne prava voci ostatnym autam.

Tazko poskodenym autom sa pre Ucel tohto pravidla rozumie auto, ktoré z akéhokol'vek dévodu mé jazdné vlastnosti
vyrazne horsie ako je bezné. V podstate je povazované za pohyblivi prekazku. Poskodenie moze byt mechanické, alebo
spOsobené zlyhanim ovladacieho zariadenia alebo ¢ohokol'vek iného.

Ak sposobite nehodu pri riadeni tazko poskodeného auta, nemate ziadnu moznost’ obrany. Je iba na vas, aby ste zvazili,
Ci je riziko zrazky s ostatnymi autami natol'ko velké, Ze by ste mali odstUpit’ zo zavodu alebo sa ho pokusili dokoncit'.
Pokial’ pri riadeni t'azko poskodeného auta vyjdete z trate, potom platia pravidla 2.9

Pokial’ poskodenie zahfiia chybajlce koleso, plati tiez pravidlo 2.6

2.6 Riadenie auta s chybajicim kolesom

2.6.1 Nie je dovolené riadit' auto s menej nez Styrmi kolesami d'alej, ako do dokoncenia sucasného kola. Akonahle
prekrocite ciel'ovu Ciaru, musite rychlo a bezpecne odstupit’ zo zavodu.

Auto s chybajlicim kolesom je klasifikované ako tazko poskodené auto podla pravidiel 2.5.1 a vSetky tieto pravidla pre
neho tiez platia.

2.7 Pociatocna chyba

2.7.1 Ak urobite vyznamni chybu v riadeni a jeden alebo viac pretekarov sa ju pokusi vyuzit, potom s obmedzené vase
prava na protiatok. Pokial’ vznikne situacia, Zze jeden z pretekarov musi dat’ prednost, mal by to byt' vzdy ten, ¢o urobil
pociatocnl chybu.

Tzn. ak ste vyneseny zo zakruty a auto tesne za vami sa toho pokusi vyuzit, mali by ste mu nechat’ priestor, nezavisle na
presahu aut. On vam samozrejme musi nechat’ miesto tiez.

Toto je trochu Seda oblast’ a vyzaduje dobré postdenie situacie. Malé chyby, ktoré velmi neovplyvnia rychlost’ alebo smer
auta sa nepocitaju. Tzn. ak sa trochu odchylite od stopy, pri zachovani zavodnej rychlosti, nie je to dostatocne velka
chyba, aby toto pravidlo mohlo platit’. Pre Gtociacich pretekarov by malo platit’: ak si nie ste isty, Ci je chyba dost’ velka,
nevyuzivajte ju. Ak si myslite, Ze ste boli v prave, mozete vzdy protestovat’ po skonceni preteku - ale akonahle naburate
do steny, vas zavod skondi. A druhy pretekar moze protestovat’ a vyhrat'.

2.8 Navrat do zavodu po nehode
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2.8.1 Vodic¢ vracajlci sa do preteku po nehode, ktora sposobila, ze sa v02|dlo stalo prekazkou aIebo nebezpecenstvom pre
ostatnych vodi¢ov, ma povinnost’ chovat’ sa dostatocne opatrne, minimalizovat’ mozné nebezpelenstvd a zamedzit
kontaktu s akymkol'vek inym autom, ktoré sa nezicCastnilo nehody.

Pokial’ ste mimo trat/, platia pravidla 2.9

2.8.2 Ak ste na trati po nehode a stale ste sa plne do zavodu nezapojili, nemate Ziadne prava. Musite dat’ prednost’ v
jazde vSetkym autam, ktoré sa zrazky nezUcastnili do tej doby, pokial’ sa nevratite do preteku.

Nehoda mdze zahrnovat, ale nemusi sa obmedzovat’ na: Smyk, otocenie proti smeru jazdy, kolmo k smeru jazdy, velmi
pomala jazda pre dany Usek trati, atd'...

2.8.3 Musite spravit’ vSetko preto, aby ste minimalizovali nebezpecenstva, ktoré vase auto spdsobilo, ¢o najskor.

To mbze znamenat’ vyjazd Uplne mimo trat, ak ste na nej boli polovicou auta. M6ze to tiez znamenat’ ¢o najrychlejsie
odstupenie z preteku.

Ak sposobite d'alSiu nehodu pri navratu do zavodu po nehode alebo budete zbytocne pomaly pri odstrafiovani vasho auta
z trate, nebudete mat’ Ziadnu obranu. Aj v pripade, Ze ste nehodu nezavinili. VSetci pretekari, ktori neboli Uc¢astnikmi
nehody, maju prednost’ v jazde pred kymkol'vek, kto sa vracia do preteku.

Ak je vase auto v stave i pozicii, ktora znemoziiuje dalSie pokraCovanie v zavode, ste povinny auto z trate odstranit’
prepnutim do pozorovacieho modu po odjazdeni celého zavodného pola, najneskor do prijazdu prvého pretekara.

2.9 Navrat na trat’ po vyjazde

2.9.1 Vodi¢ vracajuci sa na trat’ po vyjazde ma povinnost' chovat’ sa dostatoCne opatrne, minimalizovat’ mozné
nebezpecenstva a zamedzit' kontaktu s akymkol'vek inym autom, ktoré sa nezlcastnilo zrazky.

2.9.2 Pre Ucely tohto pravidla sa za vyjazd z trati povazuje tiez "zaseknutie" o zvodidlo alebo o stenu.
2.9.3 Pretekari na trati maju prednost’ v jazde pred kymkol'vek, kto sa vracia na trat’.

Ak spOsobite nehodu pri navrate na trat’ nebudete mat’ Ziadnu obranu. Ak opustite trat/, stracate vsetky prava, aj ked’ ste
neopustili trat’ vaSou vinou.

2.9.4 Navrat na trat' po vyjazde zahriiuje aj dobu, pocas ktorej ste uz fyzicky na trati, ale stale predstavujete
nebezpecenstvo pre predbiehajlce autd, nez sa dostanete na zavodnu rychlost’ a zorientujete sa.

2.9.5 Ak to nie je absolitne nevyhnutné, neclivajte spat’ na trat. Ak clvate na trat, zodpovedate za to, Ze nespOsobite
nehodu. Tento manéver by sa mal robit’ so zvySenou opatrnost'ou.

Vzdy je potrebné vracat’ sa na trat’ paralelne s cestou, pomaly a jemne, a vzdy s velkou opatrnostou. To vam dava
najlepsiu prilezitost, aby ste videli ¢o je za vami a tiez to dava prichadzajlcim pretekdrom Sancu zorientovat’ sa na vasu
situaciu.
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Zvlastna opatrnost’ by mala byt venovana navratu na trat’ po zaseknuti do zvodidla. To m6ze vo vyssej rychlosti sposobit/,
Ze nahle prudko vbehnete na trat, alebo sa otocite do protismeru. Pokial' toto spravite pred inymi pretekarmi, bude to
povazované za vasu chybu.

Aby ste sa dostali od steny alebo zvodidla, spomalte na vel'mi nizku rychlost’ a velmi jemne sa odlepte od zvodidla. A
nikdy nezabudnite dat’ prednost’ ostatnym autam na trati.

2.10 Vrazenie do auta pred vami

2.10.1 Prenasledujuci pretekar ma povinnost’ chovat’' sa dostatoCne opatrne a zodpovedne tak, aby nenabural do
veduceho auta.

2.10.2 Vedci pretekar nesmie uskutocriovat’ akékol'vek zlomysel'né alebo nevhodné brzdenia alebo spomal'ovania.

VedUci pretekar ma pravo byt pomalsi alebo pouzivat’ dihSie a skorSie brzdné zény nez ostatni. Ma tiez pravo zahndt' do
zakruty skor alebo neskor a/alebo dosiahnut’' vrchol zakruty skor alebo neskér. Ma pravo byt nekonzistentny a
nevypocitatelny.

Prenasledujlci pretekar musi predpokladat’, Ze vedUci pretekar moze mat’ dlhsie brzdné zdény atd'., ako ma on sam, musi
podla toho ist’ a vzdy dodrZiavat’ odstup.

V skratke, pokial' idete za niekym, mate povinnost’ do neho nenaburat. On nema povinnost’ sa vam vyhybat'. Ked’ vSetko
ostatné zlyha, mali by ste vyjst’ so svojim autom mimo trat, aby ste zabranili kolizii.

Tieto pravidla vychadzaju z pravidiel Clean Racers Clubu (CRC) (http://crc.racesimcentral.com)

Preklad a Uprava z anglického jazyka: Chaos, Nitemare
Preklad a Uprava: OndrejKo
Zdroj: czechlfs.net
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