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ANTIK GT CUP 2009

Vseobecné propozicie

Organizacia ligy

Hlavni organizatori:

Robert Zima
Martin Plsko

Safetycar jazdci :

Robert Zima
Trat'ovi komisari:

Atti Honyi

Ondrej Kover
Pavel Vovesny
Karol Lempochner
Martin PISko
Rébert Zima
Branislav Goga
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Zakladné ustanovenia

ANTIK GT CUP organizovany v spolupraci s portalom SimRacing.sk sa bude konat' vzdy v
nedel’'u podl'a rozpisu na vzdy poslednom oficidlnom vydani simulatoru Liveforspeed (www.Ifs.net)
. Kazdy jazdec ktory sa chce zUcastnit’ ligy je povinny:

-odoslat’ prihldsku do datumu uzavierky prihlasok

-uviest’ vsetky udaje ktoré su oznacené * a vypinit’ ich pravdivo

-pouzivat’ svoje redlne meno napisane bielou farbou

-viastnit’ S2 Licenciu

-oboznamit’ sa s propoziciami a pravidlami tejto ligy a riadit’ sa nimi!

-pocas preteku vypnut’ vsetky programy ktoré mozu nardsat’ priebeh preteku (DC++, torrenty, skype,
msn, atd’..)

-jazdit’ férovo a brat’ ohlad na ostatnych hracov ligy

-zabranit’ pouZivaniu cheatov, externych scriptov, alebo zneuzivat’ chyby hry vo svoj prospech!
(nedodrzanie tohto bodu znamena okamZity BAN a zakaz pristupu do dalsich lig!) viac v pravidlach!
Administrator ligy si vyhradzuje pravo kedykolvek zmenit’ propozicie a pravidla ligy.

V pripade akychkol'vek otazok kontaktuje administratora ligy na mailovu adresu Ifs@simracing.sk
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Zavodné propozicie

ANTIK GT CUP sa bude konat' kazdu druhd nedelu vecer o 20:00. Kazdy jazdec by sa mal
pripojit na server aspon 10 mindt pred Startom preteku. Pokial sa tak nestane je mozné
predpokladat’ jeho neucast, na ktord bude musiet’ podat’ vysvetlenie.

Ak sa tak nestane za dve neospravedinené nelcasti na preteku bude vyluceny z ligy!

Pocas celého preteku je zakazané chatovat/, pokial’ to nepovoli administrator spravou do chatu ,CHAT
POVOLENY".

Registracia jazdcov a timov

Kazdy jazdec ktory ma zaujem pretekat’ v lige ANTIK GT CUP sa musi zaregistrovat’ odoslanim
prihlasky ktor( ndjde na stranke Ifs.simracing.sk na email Ifs@simracing.sk . Prihlasku po vyplneni na
webovej stranke a naslednom ulozeni vo formate PDF v Acrobat Readeri odoslete na mailovu adresu
ako prilohu.

V zozname prihlasenych najde kazdy pretekar svoje Startové Cislo. Je jeho povinnost'ou si ho
umiestnit’ pred svoj herny nick v tvare CISLO Meno — zaciatocné pismeno. PRIEZVISKO
(priklad: 09 R.Zima) a to pocas kvalifikacie ako aj pocas zavodného vecera, dalej v emaili jazdec
obdrzi meno a heslo na kvalifikacny server.

Jazdci triedy GT1 su povinny mat’ CISLO s menom napisané bielou farbou ( ) a jazdci
GT2 triedy Cervenou (09 ).

Taktiez musi mat’ kazdy jazdec uvedene svoje Startové cislo na skine.

Pokial’ pretekar jazdi v time ktory ma viac ako dvoch Clenov automaticky bude tim rozdeleny
do podtimov po dvoch ¢lenoch v jednom podtime. Je mozna kombinacia jazdcov z obidvoch tried,
GT1 i GT2. Maximalny pocet registrovanych jazdcov je 31. Pokial’ by sa presiahol limit 31 hracov
ostatni budu automaticky zaradeni na listinu nahradnikov.

Propozicie pretekov ANTIK GT CUPu
Informacie o vozidlach:
ANTIK GT CUP sa organizuje na autach triedy GTR (FXR,XRR,FZR) v dvoch triedach a to:
Trieda GT1: Autd bez vykonnostného a vahového obmedzenia. Maximalny pocet jazdcov v danej
skupine je 20. Pokial' by sa do danej skupiny prihlasilo viac ako 20, vSetci zvysni budu preradeni do
triedy GT2!
Trieda GT2: Auta s vykonnostnym obmedzenim a to FXR= 35% , XRR=35% , FZR=28%.

Kazdy jazdec si v prihlaske vyberie triedu v ktorej chce jazdit'.
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Informacie o serveroch:

ANTIK S2 RACING #1 — kvalifikacny server
ANTIK S2 RACING #2 — pretekovy server
ANTIK S2 RACING #3 — tréningovy server

Na vSetkych serveroch bude nastavené bezvetrie. Na stranke www.Ifs.simracing.sk v sekcii ,,na
stiahnutie® najdete vSetky layouty k danym tratiam, layouty sa budu vyuZivat' na kvalifikachom
serveri ako aj na zavodnych serveroch. Na kazdom z tychto serverov bude bezat’ InSim na kontrolu
mien hracov a pripadne restriktorov.

Informacie o zavodnych veceroch:

27.09.2009 — Westhill Rev. — FXR — Obla¢no zapad slnka — Bezvetrie
11.10.2009 — South City Town Course Rev. — FXR — Jasno — Bezvetrie
25.10.2009 - Kyoto National Rev. — XRR — Jasno — Bezvetrie

08.11.2009 — Aston Grand Touring — XRR —Jasno — Bezvetrie

22.11.2009 - Kyoto GP Long — FZR — Jasno — Bezvetrie

13.12.2009 — Aston North Rev. — FZR — Jasno — Bezvetrie

20.12.2009 - Blackwood GP Rev. — FZR — Oblacno zapad sinka — Bezvetrie

Priebeh zavodného vecera:

18:00 — 20:00: vol'ny tréning

20:00 — 20:45: prvy pretek — pevny Start
20:45 — 21:00: prestavka

21:00 — 21:45: druhy pretek — Start za SC

Tieto Udaje platia pre obidve triedy aut.
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Kvalifikacia a zavodny vecer

ANTIK GT CUP sa sklada z dvoch casti kvalifikacia a zavodny vecer.

Kvalifikacia

Kvalifikacia prebieha pocas celého pracovného tyzdna na serveri ANTIK S2 RACING #1 a je
riadena insim programom ktory bude na serveri zapnuty non- stop. Priebeh kvalifikacie je
nasledovny: jazdec sa musi v priebehu piatich pracovnych dni pred pretekom pripojit' na kvalifikacny
server a odjazdit’ si kvalifikaciu na ktorl ma limit 30mindt. Tento Cas na serveri si moze jazdec
rozlozit' na viacero vyjazdov pocas celych 5 pracovnych dni pred pretekom. Pocas kvalifikacie je
povolené skakat' z trate do garaze. Priebezne sa jazdcov najlepsi ¢as odosle na webovu stranku ligy
www.Ifs.simracing.sk do sekcie kvalifikacia. Podla tohto ¢asu bude jazdec v dany zavodny vecer a v
danej triede Startovat'! V pripade Ziadneho ¢asu budu tito jazdci Startovat’ z poslednych miest vo
svojej triede — podla svojich Startovych Cisiel. Taktiez az nastane rovnost’ kvalifikacnych casov
rozhodovat’ bude Startové Cislo.

Zavodny vecer

Zavodny vecer sa sklada z troch casti a to rozdelenim jazdcov na Startovny rost, prvym 45
mindtovym a druhym 45 mindtovym pretekom.

Najneskor 4 hodiny pred pretekom obdrzite na svoje emaily spravu od administratora ligy
s menom a heslom daného serveru a presnym poctom kol.

Prichod na server je urCeny na 19:50 pokial' sa tak nestane je predpokladana vasa nelcast
a mOze byt povolany nahradnik. Samotny zavodny vecer zacina stavbou rostu (20:00) podla ¢asov
jazdcov ktoré zajazdili v kvalifikacii. Jednotlivi jazdci budl vyzyvani administratorom ligy aby sa na
roSt pridali. Po zostaveni rostu nasleduje Start prvého 45 minitového preteku. Jazdci Startuju bez SC
z pevného Startu. Ostrému Startu bude predchadzat’ LAG Start.

Po dokonceni preteku nasleduje postavenie rostu pre druhy pretek a to tak, ze si prvi desiati
pretekari z prvého preteku prehodia poradie ato v kazdej triede, ostatni budi Startovat’ podla
umiestneni z prvého preteku. Po dokonceni rostu nasleduje 15 mindtova pauza. O 21:00 nasleduje
druhy 45 minatovy pretek ktory je posledny. Po odStartovani sa jazdci zoradia za safety car a prejdu
s nim jedno kolo (vid'. nizSie pravidla jazdy pri SC) a pretek sa zahaji spravou ,,GREEN FLAG".

Po dokonceni obidvoch pretekov su povinny jazdci prejst volnym tempom dalSie kolo do
boxov. Prvi traja sa po obkruzeni kola dostavia na ciel'ova rovinku, kde prebehne fotenie vitazov.
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Zastavky v boxoch, a safetycar (SC).

PoCas obidvoch pretekov ma jazdec pravo na neobmedzeny pocet zastavok v boxoch za
predpokladu Ze bude dodrziavat’ pravidla jazdy v boxovej ulicke a to maximalna rychlost’ 80km/h a po
dokonceni zastavky je jazdec povinny ihned opustit’ opravni zonu a dat’ prednost’ prichadzajucim
vozidlam. Po opusteni boxovej ulicky je jazdec povinny dat’ prednost’ autam ktoré su prave na trati
a taktiez sa smie vratit’ na trat’ len vo vymedzenom pruhu ktory je oznaceny bielou alebo Zltou Ciarou.
Za porusSenie tychto pravidiel sa strhava 5 bodov.

Pokial' poCas preteku dojde ku kolizii, zapadnutiu auta do piesku, alebo vyCerpaniu paliva
a jazdec nie je schopny pokracovat’ dalej v jazde, je povinny napisat’ do chatu spravu ,ISC". Jazdec,
ktory vyvolal fazu Safety caru zostava na mieste. Prepne sa do modu pozorovat' az ked dostane
pokyn od admina preteku. (Zvycajne po vyjazde SC pred 1. jazdca v poradi) Ostatny jazdci su
informovany o faze Safety Car spravou ,SC NA TRATI 1",

Pravidla jazdy pocas pritomnosti SC na trati:

- okamzite prerusit’ zavodné suboje a zoradit’ sa za SC

- absolutny zakaz predbiehania jazdcov aj SC

- rychlostny limit jazdy SC a aut za nim je 80km/h

- udrzovat’ dostatocny odstup aut

- zahrievanie pneumatik je zakazané

- do oznamenia odchodu SC do boxov su jazdci povinni ist’ stale podl'a vysSie uvedenych pravidiel

- v kole, kedy pojde Safety Car spat’ do boxov to oznami spravou ,SC smeruje do boxov”. Oznami to
pred zaCiatkom posledného sektora trate, od tejto chvile vedie Startové pole leader a pozvolne
akceleruje na ciel'ovu rovinku, tam sa spravou ,GREEN FLAG" odstartuje (restartuje) pretek. Od tohto
momentu mozu pretekari zacat’ bojovat’ o pozicie a predbiehat’ sa.
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Pravidla pri modrej viajke.

Jazdec pod modrou viajkou moze drzat' svoju stopu a miesto uvolni az pri naznaku
predbiehacieho manévru.

V nasom cupe , kde rozdielnost' tried je ovplyvnena iba restriktorom, mame poziciu
jednoduchsiu, kedZe rychlost’ dut v zakrutach bude priblizne rovnaka a GT1 pilot predbehne GT2
pilota bez problémov na vyjazde zo zakruty, alebo najbezpecnejsie na rovinke.

Nakoniec to najdolezitejSie: V ziadnom pripade zbytoCne nebrzdite v stope v zakrutach, ked
predpokladate, ze pilot vdm davajuci kolo, je uz tesne za vami. Ked’ si kolo davaju jazdci v rdmci
rovnakej triedy, pravidla s rovnaké, pokial pomalSi - kolo dostavajuci pilot bude dlhodobejSie
blokovat’ rychlejSieho, moze byt po preskdmani incidentu potrestany.

4

Modelova situacia:

Auta su v rovnakej triede, pomalSi pilot ma nastaveny nizky pritlak a dosahuje vel'kl rychlost’
na rovinkach, rychlejsi pilot je rychly v technickych pasazach, kde ho pomalsi pilot vyznamne brzdi,
no nemoOze ho bezpecne pustit, na rovinkach sa vSak rychlejsi pilot nevie priblizit natolko aby
naznaCil predbiehaci manéver. V takomto pripade je pomalsi pilot povinny na bezpecnom mieste
pustit’ rychlejsieho pilota napr. uvolnenim plynového pedalu na rovinke.

Bodovanie
Bodovaci systém:

Tréning — bez bodovania
Kvalifikacia - bez bodovania

Prvy pretek — Vitazny jazdec dostane tolko bodov, kolko je jazdcov na Starte v danom preteku -1
bod, a kazdy dalSi jazdec dostane o bod menej.

Druhy pretek — Ten isty bodovaci systém ako v prvom preteku

Bonusové body — Za kazdy pretek dostanu hraci na prvych troch miestach body na viac:
1. + 3body
2. + 2body
3. + 1bod

V celkovom hodnoteni sa skrtaju dve najhorSie preteky takZze z celkového poctu 14 pretekov bude
bodovanych 12!
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Povinné prvky auta

Kazdy jazdec je povinny si na svoje auto umiestnit’ povinné prvky ktoré urcil administrator a su
na stiahnutie na stranke Ifs.simracing.sk v sekcii ,na stiahnutie®. Povinné prvky musia byt
neporusené a viditelné a uploadnuté na stranke www.Ifsworld.net , ak sa tak nestane jazdec ziska
stratu -10 bodov za kazdy zavodny vecer!

Tresty

Za porusSenie pravidiel jazdy v boxoch - 5 bodov

Postavanie auta na trati pod dokonceni preteku - 5 bodov

Skin bez povinnych prvkov - 10 bodov

Skok do garaze — diskvalifikacia z daného preteku

Chatovanie pocas preteku - 6bodov (za kazdu zacatu vetu!)

Zahrievanie pneumatik pocas jazdy za SC - 10bodov

Za porusSenie pravidiel jazdy pri SC - 5 az 10 bodov (individualne hodnotenie) Maximalny trest za
sposobenie nehody je - 15 bodov

Protesty

Kazdy pretekar ma pravo podat’ protest ak ma pocit ze bol nejako postihnuty spravanim sa
iného jazdca na trati. Protest je mozné podat’ maximalne 48 hodin po dokonceni preteku, a je
posudzovany tratovymi komisarmi zo zaznamu.

Na webovej stranke www.Ifs.simracing.sk budu uverejnené vsetky protesty.

Protesty posielajte na mailovu adresu Ifs@simracing.sk . Do predmetu spravy napiste Protest,
a do spravy meno serveru kde ste jazdili meno pretekara a kolo v ktorom sa incident odohral. Od
obidvoch stran bude Ziadane stanovisko k nehode. Komunikacia bude prebiehat’ cez emaily uvedené
v prihlaSkach. Na webe (fore) budd uvedeni komisari prideleni k jednotlivym protestom. Vsetci
zUcastneni budu oboznameni s vysledkom protestu.
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